Zingo! 1-2-3

Zingo dagiticisindan firlayan sayilar senin kartinda var mi?

Farkh 2 seviyedeki Zingo 1-2-3, 4 yas uzeri herkesi bekliyor !
Zingo! 1-2-3 ile oynarken gocuklar 6nemli 6grenme, sosyal ve matematik becerilerini gelistirme sansi
bulacaklardir. Bunlar: sayma, basit toplama, sayi kavrami, kargilagtirma ve tahmin, sekiller ve eslestirme,
kelime 6grenme, ince motor becerileri ve koordinasyon, yoénergeleri izleme, sira bekleme, kazanma ve
kaybetme.

Yas: 4 yas ve Uzeri, Oyuncu: 2 -6

icindekiler: 1 adet Zingo dagiticisi, 2 seviyeli yarismaya gére hazirlanmis cift yiizlii 6 adet Zingo 1-2-3 karti, 72 adet
Zingo tasl.

Amag: Kartindaki resimleri, Zingo dagiticisindan ¢ikan uygun rakamlar ile kapatan ilk oyuncu olmak.

Not: Resimlerin altinda ingilizce rakamlar yazmasi nedeni ile ingilizce kelime &gretiminde de bu oyundan
yararlanilabilir.

Hazirlik: Zingo dagiticisinin Ust kapagi yukariya kaldirihp ¢ikarilir. Zingo taslar karistirilip, Zingo makinesinin her iki
yuvasina esit olarak yerlestirildikten sonra Ust kapak yerine takilir. Tum oyuncular Zingo dagiticisini rahatga
gorebilmelidir. Her oyuncu bir Zingo 1-2-3 karti seger. Tum oyuncular kartin ayni renk yizeyi ile oynamaldir.
Kartlarin iki ylzeyi de renklere gére seviyelendirilmistir. Yesil renkli kartlarda yazili rakama karsilik gelecek sayida
nesne bulunmaktadir. Diger ylzdeki kirmizi renkli kartlarda ise nesneler iki grup halindedir ve aralarinda toplama
isareti bulunmaktadir. Ancak toplama islemlerinin sonuglari kartlarin Uzerinde bulunmamaktadir. Bu nedenle
oyuncular éncelikle sekilsel toplamalarin sonuglarini, toplama becerilerini kullanarak bulup makineden ¢ikan sayilarla
eslestirme yapmalidir. Oyuncular oynarken ayni renkteki yuzeyleri kullanmalidir.

Oyun: Bir oyuncu dagitici olur ve yalniz Zingo dagiticisini kullanir veya Zingo dagiticisini oyun sirasinda her oyuncu
sirayla kullanir. ilk oyunda bir yetiskinin veya en biiyiik gocugun dagitici olmasini veya dagitici olarak baglamasini
Oneriyoruz. Zingo dagiticisinin her ileri geri hareketinde 2 adet tas ortaya c¢ikar. Bir oyuncu kartinin Uzerinde ortaya
cikan saylyla eslesecek sayida nesne goérdigunde bu saylyi sesli olarak soyler ve tasi alarak bu nesne grubunun
Uzerine koyar. Alinmayan taslari dagitici makinenin st kismindaki deliklerden igeriye atar. Eger ortaya g¢ikan saylya
birden fazla oyuncunun ihtiyaci varsa kim énce sayiyi sesli séylerse tasi o kazanir. Zingo dagiticisi ilk kimin sdyledigi
konusunda kararsiz kalirsa tagsi makineye geri koyar. Eger oyuncu ihtiyaci olmayan bir sayiyi sdylerse, tas ihtiyaci
olan ve dogru sdyleyen bir sonraki oyuncuya verilir. Kartindaki resimlerin hepsini dodru sayi taslari ile ilk kapatan
Zingo diye bagirarak oyunu kazanir. Kazanan oyuncu Zingo dagiticisi olur veya oyuna Zingo dagiticisi olarak baglar.

Farkl Zingo Oyunlari:

Mini-Zingo: Ayni siradaki ( yukaridan asagiya, soldan saga veya ¢apraz olarak) sayilari ilk kapatan birinci olur.
Matrak-Zingo: Kartlarin tzerindeki degisik bolgeler belirlenir. Sadece koseler, arti veya carpi sekli olusturan bolgeler
gibi.

Cok kartll Zingo: Oyuncular iki veya daha fazla kart ile oynar. Bir yesil, bir kirmizi kart ile ayni anda oynamayi
deneyin. Ik karti dolduran oyuncu kazanir.

UYARI: Ki¢uk parcgalar icerdiginden, yutulmasi veya solunum sistemine kagma tehlikesi nedeni ile 3 yasindan kiguk
cocuklar igin uygun degildir.

Lutfen bilgileri referans i¢in saklayiniz.

Bu oyunu oynarken ¢ocuklarinizin diiglinme becerilerinin gelismesine yardimci olabilmeniz i¢in 6neriler :

1. Oyunla Tanigsma: Zingo dagiticisi ile serbestge oynayarak, kartlar kesfederek her bélimdeki nesneleri sayarak
ve taslarin Uzerindeki sayilari isimlendirerek baslayin. Zingo dagiticisini galistirmak o kadar eglencelidir ki yalnizca
makinay! bosaltip doldurmak bile baslibasina bir oyundur! Kiglik ¢ocuklar makineyi tekrar tekrar hareket ettirmekten
bikmazlar. Kigukler icin bir aletin fonksiyonunu anlamak bile gercek bir 6grenme deneyimidirl Cocuklara oyunu
kesfetmelerine ve sayilarla, kartlarin Gzerindeki resimlerle tanismalarina firsat vermek onlari eglenceli bir oyuna
hazir hale getirecektir.

2. Sayi igeren Oyunlar igin Cesaretlendirme: Cocugunuzun rakamlari ve sayilari anlamasi hizli bir sekilde
gelismektedir ve Zingo 1-2-3 temel matematik becerilerini uygulamasi igin ona olaganistli bir firsat yaratir!
Cocugunuzun digstnmesini tim taslari gruplamasini veya en bulylkten en kiigige dogru siralamasini isteyerek
genisletin. HAZINE AVI tiiriinden oyunlar oynayin; taslarin lizerindeki sayilarla eslesen miktardaki esyalari bulun. ( 2
ayakkabi, 12 yumurta gibi ) Hayal glcunuzd kullanin... sayilarla oynanan oyunlari zenginlestirmenin sonsuz yolu
vardir.

3. Hafiza Ve Odaklanma Becerilerinin inga Edilmesi: Oyunun basinda cocuklarinizdan Zingo 1-2-3 kartlarinin
Uzerindeki resimlerle eslestirmeleri gereken sayilari sdylemelerini isteyin. Bu oyuncularin oyunu oynarken dikkatlerini
yogunlastirmalarina yardimci olacaktir. Oyunun ortalarina dogru durup hangi resimlerin henlz kapatilmadigini
sormak hangi taglari hemen almasi gerektigini ve diger oyuncularin hangi taglari bekledigini bilmesine yardimci olur.
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4. Oynama Stratejisini Sozlerle ifade Edin: Cocugunuza kartin {izerindeki resim ile bir tasi eslestirirken kullandig
dlUsinme sdrecini tanimlamasini isteyin. DlUsinme slrecinin tanimlanmasi g¢ocuklarin ne yaptiklarini ve nigin
yaptiklarini anlamalarina yardimci olur. Blylk veya kulgik sayl gelmesine bagli olarak karttaki farkli bolgelere
bakiyor mu? Cocugunuzun bir saylyl cabucak tanimasinin bir yolu var mi? Kiigiik ¢ocuklar model alarak 6grenirler,
bu nedenle kendinizin eglestirme stratejilerini sesli bir sekilde paylasin.

5. ingilizce Okumaya Hazirlanan Kiigiikleri Destekleyin: Yesil yiizdeki Zingo 1-2-3 kartlarinda, farkl miktardaki
degisik nesnelerle bu miktarlarin ingilizce yazilislari bulunmaktadir. -her ikisi arasinda baglanti kurulabilmesi icin-
Henlz okumaya baglamamis veya okumaya hazirlanan minikler bir sayinin yazilisini okuyabildikleri zaman
kendilerini oldukga basarili hissederler. Bu nedenle gocugunuz bir eslestirme yaptiginda veya oyunun sonunda
karttaki sayilari okutun. Zingo 1-2-3 yazi ve rakam baglantisini destekler ve gocuklar kisa surede sayarak degil
okuyarak da eslestirme yapmaya baslarlar.

6. Oriintiiler Bulmaya Galisin: Oyuncular Zingo 1-2-3’e alistikga bazi yararli ériintileri yakalamaya baslayabilirler.
Sayilar birden altiya kadar olan nesnelerin resimleri bir zarin izerindeki noktalarin durdugu konumlarda cizilmistir.
Bu baglantinin anlagiimasi eslestirmeye yardimci bir arag olabilir. Bazi oyuncular belirli resimlerin her zaman belirli
sayllarda oldugunu farkedebilir (6rnegin, kalpler hep 12 tanedir) ve 3 e 3 lik dizilmis resimlerin 9 sayisiyla eslesecegi
baglantisini kurabilir.

7. Centilmence Yarisin Ahstirmasini Yapin: Kiguk yaslardaki ¢ocuklar paralel oyundan uzaklasip yaris igeren
oyunlara yeni yeni alismaya baslarlar. Sirayla yapmak, sabirli olmak ve diger oyuncularin basarisini kutlamak,
bunlari birgcok kez deneyerek gergeklesir. ZINGO 1-2-3 gocudunuzun bu inig ve ¢ikiglari givenli ve eglenceli bir
ortamda deneyimlemesini saglar.

8. Tiim Ailenin llgisini Geker: Zingo 1-2-3 ozellikle kiigilk gocuklarin 6grenme ihtiyaglarini desteklemesi igin
tasarlanmis olmakla beraber her yas grubu icin eglencelidir. Hizli ilerlemesi ve iki zorluk seviyesi sayesinde bu oyun
tum aile ile birlikte oynanabilecek bir oyun haline gelir. Kurallari birazcik degistirerek oyunun seviyesini herkese
uygun hale getirebilirsiniz- blyUk kardeslere bir yerine iki kart birden verebilirsiniz, gocuklarla buyukler takim halinde
oynayabilirler... yaratici olun ve eglenin.

9. Basarny! Kutlayin: Cocugunuzun yaptidi her eglestirmenin sonunda komik bir kutlama yapin. Bu bir ¢ak, size
Ozel gizli bir tokalasma, solucan dansi veya baska bir kutlama olabilir. Bir oyuncu kazandiginda ve Zingo diye
bagirdiginda ortam kahkaha sesleri ile dolar.

10. Eglenin: Zingo tim yas gruplar igin eglenceli bir dislince oyunudur. Egsiz makinesi eglenceye dokunsal bir
boyut kazandirir. Umariz Zingo 1-2-3 hem sizin hem de gocugunuz i¢in 6grenme ve kahkaha dolu saatler saglar.

ThinkFun® akil oyunlari tasarlayan
lider bir markadir.1985 den beri
birgok 6dil kazanmis oyunlar
tasarlamistir.

Cocuklar ve yetiskinler, eglenceli
meydan okumalarla dolu saatler
gecirten, uygulamali, diisiinmeyi
kiskirtan oyunlarin tasarlanmasinda
ThinkFun’a glivenirler.

ThinkFun ylksek kalitede, her yas
grubunun oyunla dislince
becerilerini gelistirebilmesine
yardimci olan yenilik¢i oyunlara
kendini adamistir.

Diger egitici ve eglenceli ThinkFun
oyunlari ve bilgi igin litfen
sitelerimizi ziyaret ediniz:
www.ThinkFun.com

www.anne.com.tr
(ThinkFun® Turkiye dagiticisi)

Sayfa: 2/2



